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	STEM COURSE | VEX IQ

	
	

	

	課程簡介

	VEX IQ緊密地結合科學、科技、工程、數學(STEM)於一身，並將複雜的書本理論簡化成一部模組化機械人。過程中學生會接觸到不同模組，例如摩打、電池、齒輪、積木等等，從而令學生對機械、程式編程有初步認識。導師會從零開始教授基本部份，然後讓同學自行擴展餘下部份，目標是製作出一個能達成指定目標的機械人。機械人的製作沒有一個固定的步驟，因此能激發學生的創意，享受嘗試的過程。VEX IQ於外國亦發展成一種比賽項目，深受年輕同學歡迎。

	 (
學習目標
:
)
	 (
課程內容
:
)

	· 讓學生對科學、科技、工程以及數學各範疇有基本概念，不再局限於書本上沉悶知識
· 培養學生科學精神，構思解決方法、動手嘗試與反思
· 學習以團隊形式解決難題，從中了解如何與他人分工合作、解決分歧、達成共識等
· [bookmark: _GoBack]激發學生創意、創造力，從而培養學生將來對於科學範疇發展的興趣
· 與其他同學比較成品，比較彼此設計之優點，以達至互相學習，發展同學之間良性競爭

	· 了解VEX IQ機械人各模組基本功能。
· 由導師引導同學，以小組形式設計並建立VEX IQ機械人，並成功完成目標
· 利用基本編程控制VEX IQ機械人
· 讓同學比較其他同學建立之機械人，並從中互相了解各自優點
· 播放國際性VEX IQ比賽之片段，並從中啟發同學創意
· 
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Set the value of the variables to 1

1

1

Create a forever loop

g

Label The Menu Items Here

‘ [ Increase the value of the counter variable ]

1

[ Ifthe variable s greater than 5, reset back to 1 | ‘

D

set cursor to row column (@]

This program allows the
user to play sounds
according to a button
press on the VEX IQ
Robot Brain
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