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	STEM COURSE |編程無人機課程

	
	

	

	編程無人機課程

	本課程由淺入深教授各學員 Tello 無人航拍機的重點及技巧，透過不同練習， 讓學員輕鬆地製 作出不同專業的作品，並結合於日常工作或生活上。
學習過程中，可以學到不同技巧包括程式編寫、飛行路線，空中花色動作等相關知識，強化 STEM（Science、Technology、Engineering、Mathematics，科學、科技、工程、數學）教學的成效。
透過學習無人航拍機編程，能夠學習及掌握科學研究方法及跨學科的知識等等。


	 (
學習目標
:
)
	 (
課程內容
:
)

	· 由淺入深教授基礎編程知識
· 學生能夠學習基礎的程式撰寫，掌握如串列、條件判斷、迴圈、功能、循環、變數等核心概念增強學生對現今科技發展的觀察能力及認知能力
· 學生能夠學習計算思維，進而發展將各種問題程式化，並有效解決的能力
· 課程亦會鼓勵學生運用思考力和創作力，設計自己的程式
· 為參加比賽作準備
	· 航拍機介紹，應用和功能
· Tello Code Editor 介紹
· Tello基本認識及介紹
· 讓初學學生學習基礎編程技巧
· 了解基本語法：條件判斷式、循環、功能、條件語句、函式基礎、變數、參數詳解，類別定義與使用
· 透過編程控制航拍機活動
· 教導學生利用航拍機做編程實驗
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	課程大綱供參考
	
	

		課程內容

	
1. DJI Tello EDU 機體介紹
· 航拍基本知識
· 航拍機的應用和功能
· 航拍安全守則
· 飛行前準備、檢查及安全措施教學

2. Tello Code Editor 介紹
· 由淺入深教授基礎編程知識
· 了解基本語法：條件判斷式、循環、功能、條件語句、函式基礎、變數、參數詳解，類別定義與使用
· 開發 DJI Tello 應用程式
· DJI Tello 模組指令
· 撰寫 DJI Tello 程式
· 測試程式功能

3. 透過編程去控制Tello航拍機
· 起飛及降落
· 速度及方向
· 前後移動
· 直線加減速
· 轉彎角度
· 花式飛行
· 穿過目標物
· 為參加比賽作準備
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過往到校課程
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	Email:

	
	www.codesmine.com
	
	(852) 9888 6745
(852) 3466 2531
	
	info@codesmine.com
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