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	課程簡介

	手機編程課程標榜的，是免編寫程式經驗，以最簡單和直接的方法，讓學生由一個不懂編寫電腦程式，變成能設計出屬於自己的手機程式。在課程中，利用 MIT App Inventor 這套軟件去進學，MIT App Inventor 不但簡單易學，而且配備的功能廣泛，能讓富有創意的學生隨意發揮。只需利用文字、圖片、聲音檔與視訊檔，便可自行選擇套用，將自己的部落格或網站做成 App，甚至可把製作的 App 放上 Google Play 或 App Store 售賣。



	 (
學習目標
:
)
	 (
課程內容
:
)

	· 移動應用程序開發簡介
· 了解如何使用App Inventor Designer設計應用程序的用戶界面
· 使用Blocks的編程創建自己的應用程序並理解背後的代碼行
· 了解事件驅動的編程，使用條件（If..else）決策塊和代碼中的算術運算
· 啟發學生創作思維


	· 認識 App Inventor介面和 Apps 製作
· 基本運算（變數，區域變數，數字運算思想）
· 學習微資料庫和定義程序
· 程式設計、故事設計、角色及動畫設計
· 圖片精靈和畫布的運用，角色與角色之間互動
· 加入畫面控制及聲音輸入
· 利用所學的知識，製作簡單遊戲
· 程式測試及製作成Andriod App
· 學習如何放上 Google Play 或 App Store 售賣
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	www.codesmine.com
	
	(852) 9888 6745
(852) 3466 2531
	
	info@codesmine.com
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