
 

 

  

 

 

STEM COURSE | Scratch 3.0 

  

 

課程簡介 
小朋友的想像力隨時比成年人更豐富！激發學生們無窮無盡的創意，運用源源不絕的想像力，學生

利用 Scratch 編程軟件學習程式編寫的概念，發展計算思維。由簡單動畫製作到進階編程知識，學

生們可以建構獨一無二的動畫及遊戲，分享學習的成果與樂趣。 

 
 
 

  
• 了解如何使用 Scratch 設計應用程序 
• 使用 Blocks 的編程創建自己的應用程

序並理解背後的代碼行 
• 編程概念介紹：對象和屬性，順序，重

複條件和事件 
激發創造力、協作能力、與問題解決能

力 

• 故事演譯技巧及腦力激盪思維訓練 
• 基礎編程知識 
• 基礎動畫製作 
• 加入畫面控制及聲音輸入 
• 控制流程， (Control flow,e.g. if, then, 

else etc.) 
• 變數及運算思維 (Variables and 

computations) 
• 除錯技巧 (Debugging techniques) 
• 了解二維坐標 
• 利用所學的知識，製作簡單遊戲  

 

學習目標: 課程內容: 
 

 



 

 

   

 

 

 
 

 



  
 

 

 

 
 

課堂 課程內容 

1 

 
• Scratch3.0 簡介 
• 認識 Scratch 3.0 主畫面和附加畫面，掌握基本操作 
• 對各方塊群組 (Block Groups) 有基本認識 Motion 動作, Looks 外觀, 

Sound 聲音, Pen 畫筆, Data 資料, Events 事件, Control 控制, Operators
運算 

• 編寫 Scratch 3.0 程式 ，循序漸進，由淺入深 
• 教授基本編程技巧和概念，包括功能、條件語句、循環和變數等等 
• 簡單製作新角色造形和動畫，測試不同音樂聲響 

 

2 

• 教授基本編程技巧和概念，包括功能、條件語句、循環和變數等等 
• 認識 2D X-, Y- 座標 
• 多重幾何圖形編程 
• 編寫遊戲程式加入不同角色、背景、得分、時限、音效、龍虎榜等 

製作簡單遊戲程式包括：貓狗踢足球、乒乓球、食鬼、用滑鼠出迷

宮、打獵等等 
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www.codesmine.com (852) 9888 6745 
(852) 3466 2531 
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